Al

Sans
balle

A2

Avec
balle

Jeux de concurrence

Ci4

Jouer

sans se
tromper

Al.2

Faire
mieux
que les
autres

Al1.3

Ne pas

Al2.1

Ramasser le
plus d'objets
possible

Al.2.2

Arriver

avant les
autres

étre le
poireau

A2.1

Ne pas

étre le
poireau

A2.2

Jouer

sans se
tromper

A2.3

Faire

mieux
que les
autres

A2.2.1

Lancer
et
attraper

A2.2.2

Lancer
et
courir vite

- Les petits Iutins

- Jacques a dit

- Assis debout - C'est mon nez
- Dans la mare sur la rive

- Les mousses - Le jeu du baton
- Le chasseur et les lapins

- Vous vous envolez

- Pigeon vole - Piperlet

- Pierre appelle Paul

- Les prénoms

- Le quiqui et le quiquoi

- Chat, chien, chou

- La famille lapins

- Les bons petits chiens

- Les lapins et les feuilles de choux
- L'équipe fortunée

- La course aux couleurs
- Les lapins dans la clairiere
- Les cavaliers pressés

- Les chaises musicales

- A quilaplace?

- Bonjour Monsieur, bonjour Madame
- Donne-moi du feu

- Aimes-tu tes voisins

- La locomotive

- Le cercle honteux

- Les écureuils en cage

- Les quatre coins

- Le Gouret

La balle au mur
La balle nommée (sans poursuite)
Les mouches

Le béret ballon

Les cercles mobiles
Lance et tourne vite

Le ballon diabolique

Le ballon anglais

La théque sans poursuite
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B1

Sans
balle

Ne pas se

B1.1.1

Jeux de poursuite| ey —

Atteindre une cible humaine

Les petits taquins - Mére, veux-tu ? - 1, 2, 3 soleil
L'ogre et les statues - Médor et son os - L'ane a ferrer

faire voir > La princesse prisonniéere - Le roi du silence - Le furet
ou entendre La taupe - Le courant électrique - Le clin d'ceil - Le chef
d'orchestre
B1l.1
S h B1.1.2 ~ Cache-cache - Le siffleur - Les grosses bétes
Ne pas € cacher "|- La sardine
se faire
repérer B1.1.3 Cache-cache 1, 2, 3 - Cache-cache la lune
Ste caChe.r > Le loup et les agneaux - La cachette gamolle - La bliche
et revenir La vise - La vise a trois pas - La viste
Renard dans la basse-cour - Riviere aux crocodiles
B1.2 L'épervier - L'homme noir - 3 maillons de la chaine
La Mere Chaine - La passe
Franchir Passer ]
un malgré B1.21 > | Douaniers / contrebandiers
territoire I'adversaire La baguette
Galoche - Sorlin - Catelot - Galurin - Canard magique
Godiche - Chévre - Bouc - Ranguille pete a moineaux
Roméo et Juliette - La clochette
Fuir en B1.3.1 Colin Maillard - Les deux chats aveugles - Colin-Tampon
I > Chien et les Garuches - Chat Ficelle
aveugle La taupe et la sauterelle
Chat aveugle - Le Yéti - Vampire de Strasbourg
Chat simple - Chat gelé, blessé - Chat ombre
_: B1.3.2 Le labyrinthe - Diable et grenouilles
Fuir >
Chat double - Chat chars - La méiose - Le pouilleux
Caverni Concatti
Fuir en Les 3 tapes - Main chaude au cercle - Bleu / Rouge
rentrant B1.3.3 Lions / Gazelles - Nuit / Jour - Marche interrompue
d > La chandelle - Frapper Guillaume - Quand le chat dort
ans son Qui attrape ? - Minuit dans la bergerie
camp Nous venons de loin (de I'Orient)
N
B1.3 B13.4 ::t:t::z —>I Chat baissé - Les microbes - Chat tortue - Hérisson
— J
a N\
Ne pas Fuir ou se

se faire
attraper

|| chercher un

protéger
\ 7

dans un lieu

Chat perché, ferré, suspendu...

——
Fuir en se
protégeant
oollecivement
~——

Fuir, aller

aupreés des
autres

Chat, poules, poussins - Chat au secours / Calin / Bisous
Les petits paquets - Jamais la paire - Chat coupé
Qui accroche décroche *(a I'envers)

Le loup et I'agneau - La queue du serpent - Chat toupie

objet et le
rapporter

 E—
Fuir et

B1.3.7

Le béret - Lapin, carottes, renard - Le voleur de pommes
Le drapeau - Le Marchieu

Le double drapeau

délivrer
—
—
Fuir et

B1.3.8

\ 4

Les sorciers - La queue du diable - Gendarmes / Voleurs
Les barres - Poules, renards, vipéres

poursuivre

pour punir

\ 4

L'hirondelle - La mére Garuche - Pére et ses enfants
Le Guénif ou les fers

L'ours et son gardien - L'ours
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- Esquive ballon - Balle au rond

- Esquive ballon au loup

- Ballon captif - Chasse au kangourou - Ballon couloir
- Epervier ballon - Petite chasse a courre

- Le jeu de I'ours

- La balle aux chasseurs - La balle a cheval

- La balle assise *

B2.11

Esquiver
simplement

B2 B2.1 B2.1.2

- La balle aux prisonniers

Esquiver ou
bloquer et

Ne pas
se faire
attraper

- La balle invitation - La balle a sucre - La balle br(ilée
- La porte
- La balle a I'ours - Le drapeau a la balle

tirer pour se
délivrer

B2.1.3

- La balle aux quatre coins - La balle au camp
Lancer / - La petite theque - La grande theque
frapper, -

se sauver, - La balle nommeée - La balle au nombre
esquiver - La balle empoisonnée

- La balle aux pots - Les 7 pierres
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Affrontement collectif| =) <Gu—

( - Y Cl1 .
Conquérir un » |- La queue du Mickey
objet - Le cerf-volant
. J
C1 ( Tenir ) Cc1.2 - Le filet du pécheur
prisonnier P - Les moutons dans le parc
- La chaine
Sans \ J
balle
( Sortir du ) C13 - La course aux couleurs
t itoi |- Les lapins dans la clairiere
| territoire - Les cavaliers pressés
p N c14 - Charbonnier maitre chez lui
Mettre a . - Manchot maltrg chezllw
P1- Le cercle empoisonné
L terre ) - Le cobra - La mare
- Le tir a la corde
c2.1
] - Le ballon chassé
Lancer sur »| - Les boules
une cible J - Le croquet - La crosse en plaine
- Le chambot
- La tomate
- Vidons la caisse
Cc2.2 - Les balles br(ilantes
Envoyer ] - te gag?e tEe:‘lrain
c2 Renvoyer p-|~ -2 petite balle
le ballon J - Le ballon cordon
- Mort a...
Avec -
balle - Le Net-ball - Le volley anneau
- La balle au mur
C23.1
sans - La passe a dix
cible - Le camp ruiné
C2.3
Transporter : Remplir la caisse
Transmettre - Le ballon en cage (ballon croquet)
le ballon - Le foot en cercle
- Le ballon redoute - Ballon piquets
C2.3.2 - Le ballon chéateau (piquet)
- Ballon grand cercle - Ballon quilles
avec -
cible - Le ballon roi
- Le ballon capitaine - Le joueur but
- Le Roca-ball ou hockey-main
- Le Batano
- Le scout-ball - La calebasse
- La Sioule
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